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l'ATELIER 110
espace ressources en arts visuels



  

Constat

● Nombreux espaces culturels sur la ville

● Pas d'espace dédié aux arts visuels

● Plusieurs actions sur la ville liées aux arts visuels

● Fort potentiel pour les arts visuels



  

Projet Atelier 110

● Un espace dédié aux arts visuels

● Fédérateur et ouvert à un public élargi

● Situé en centre-ville à proximité des structures culturelles

● Un  espace visible avec une communication active

● Un espace à vocation sociale et culturelle

● Une offre de qualité : formations, cours, aide à l'orientation, 
documentation

● Un espace inscrit dans la dynamique culturelle locale et 
régionale
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Public ciblé :

scolaires de la TPS au lycée
enfants de crèches
seniors (espages)
enseignants / formateurs / animateurs
particuliers
associations

Val-de-Reuil et autres communes
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Financements et prises en charge :

loyer : 3F Normanvie

fluides : commune de Val-de-Reuil

assurance : association la Laverie

petit matériel fongible : association la Laverie

entretien : association la Laverie

mobilier : commune de Val-de-Reuil

mobilier / matériel fongible / matériel numérique : éducation nationale projet NEFLE



  

DESCRIPTION DU LOCAL

anciens bureaux de 3F Immobiliers

très bon état

170 m²

2 salles principales / 2 petites salles

sanitaires / espace cuisine

espaces ouverts

salles lumineuses

longue vitrine sur la dalle



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  

Déroulement

L'espace est disponible en journée pour les scolaires et 
périscolaires sur réservation (plateforme numérique) par 
créneaux de 1h environ

En fin d'après-midi, cours de dessin et arts graphiques pour 
adolescents et adultes

Le samedi, stages débutants experts avec des artistes et / ou 
plasticiens, visites d'expositions, ateliers, ...



  



  

AXES DE REFLEXION

Rédiger un règlement intérieur

S'accorder sur un emploi du temps hebdomadaire et annuel

Définir les cours de dessin / d'arts visuels  ? Lesquels  ? Quel  public  ? Quel tarif  ? Effectif  ?

Quels professeurs ? Quels diplômes ? Auto-entrepreneurs ?

Rassembler du matériel fongible  et définir son utilisation : rangement, classement, utilisation 
libre / encadrée

Fournir l'espace documentation  : consultation sur site, emprunts possibles ou non  ?

Assurer les permanences : personne ressource sur le temps scolaire ? Bénévoles ?
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